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Lulusan S1 ilmu komputer program studi Sistem Informasi. Memiliki pengalaman dalam proyek
transformasi digital. Terbiasa melakukan aktivitas yang membutuhkan ketelitian, komunikasi,
koordinasi, serta penyusunan dan pengelolaan dokumen melalui proyek akademik maupun
kegiatan organisasi. Memiliki minat dalam melakukan analisis proses bisnis, desain interface,
manajemen data dan proyek, serta didukung oleh kemampuan berpikir analitis, cepat
beradaptasi, kepemimpinan, dan kolaborasi tim.

PENDIDIKAN

Universitas Jember - Jember, Jawa Timur

2020-2025

S1 Program Studi Sistem Informasi Fakultas lImu Komputer : 3.50/4.00

« Mata Kuliah Relevan: E-Business, Enterprise Architecture, Pengembangan Perangkat Lunak,
Rekayasa Proses Bisnis, Sistem Basis Data, Prinsip-prinsip Organisasi dan Manajemen.

PENGALAMAN PROYEK

BPPD Kabupaten Malang April 2023 - Juni 2023
Development Team

» Terlibat dalam perancangan MAGIS (Malang Geopark Information System) guna
mempercepat transformasi digital dan penyebaran data.

 Menerapkan metode Design Thinking untuk menganalisis kebutuhan pengguna serta
memetakan alur pengguna (user flow) secara komprehensif menggunakan Miro dan Figma.

 Merancang wireframe UI/UX vyang interaktif dan high-fidelity prototype, memastikan
keselarasan antara ekspektasi pengguna dan kapabilitas sistem.

o Berhasil menyerahkan cetak biru (blueprint) sistem yang mampu meningkatkan
penjangkauan dan aksesibilitas informasi.

Social Economy Accelerator Lab - Malang, Jawa Timur Februari 2023 - Juni 2023
Mahasiswa Studi Indepeden
o Berpartisipasi dalam program transformasi digital berbasis AWS, mengidentifikasi
ketidakefisienan operasional di instansi pemerintah daerah melalui analisis sistem yang
terstruktur.
» Berkolaborasi dalam siklus pengembangan aplikasi berbasis website menggunakan
framework PHP Laravel.
* Melakukan analisis pada proses bisnis dan mengusulkan solusi berbasis teknologi untuk
mengoptimalkan alur kerja pelayanan publik.

PT. Impactbyte Teknologi Edukasi - Jakarta
Mahasiswa Studi Indepeden

Agustus 2022 - Desember 2022

» Melakukan riset pengguna dan pasar menggunakan metode Design Thinking untuk
menetapkan kebutuhan produk pada platform edukasi

» Berkolaborasi dalam tim agile untuk merancang fitur "Mentor on Demand" pada layanan
Skilvul, meningkatkan navigasi pengguna dan kelayakan fitur.



PENGALAMAN ORGANISASI DAN KEPANITIAAN

Pekan Seni EKSEN 8 Oktober 2023 - November 2023
Koordinator Multimedia
o Mengkoordinasi anggota tim multimedia, mengelola timeline, dan memastikan kelancaran
progres .

» Berkolaborasi dalam penyusunan strategi publikasi digital yang berhasil meningkatkan
visibilitas acara dan keterlibatan audiens

o Bertanggung jawab penuh dalam pengelolaan dan pengarsipan dokumentasi serta aset
penting kegiatan.

UKM Kesenian Etalase Desember 2022 - Desember 2023
Divisi Keanggotaan
» Mengatur program pengkaderan, pengembangan bakat, dan pelatihan untuk meningkatkan
kompetensi serta retensi anggota.
» Menganalisis konflik internal organisasi dan mengimplementasikan solusi berbasis data yang
efisien untuk manajemen keanggotaan
» Mengembangkan basis data terpusat menggunakan Microsoft Excel untuk menyederhanakan
dan mengelola data anggota

UKM Kesenian ETALASE
Divisi Peneliti dan Pengembangan Desember 2021 - Desember 2022

« Mengevaluasi dan mengoptimalkan rencana kerja strategis untuk pengembangan dari segi
organisasi maupun kesenian

» Menginisiasi dan mengelola kegiatan kolaborasi seni yang melibatkan berbagai komunitas
dan organisasi seni di Jember

« Merancang kurikulum yang mendukung peningkatan standar anggota dan jaminan kualitas
organisasi.

INFORMASI TAMBAHAN

» Hard Skill : Analisis Sistem dan Proses Bisnis. Software Development Life Cycle (SDLC),
Analisis Kebutuhan (Requirement Analysis), UI/UX Design, Figma, Microsoft Office.

« Soft Skill : Berpikir Analitis, Penyelesaian Masalah, Manajemen Proyek, Kolaborasi Tim,
Kepemimpinan, Komunikasi.

» Bahasa : Indonesia, Inggris
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