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LATAR BELAKAITG

Hidup dalam era perkembangan teknologi informasi saat ini, memberikan kemudahan

dalam berbagai bidang. Sejalan dengan hal itu diperlukan sumber daya manusia (SDM) yang

mampu mendayagunakan kemampuannya di segala Qidang khususnya di bidang teknologi

informasi dalam dunia kerja yang sebenarnya. Mahasiswa sebagai salah satu anggota

masyarakat akademis di lingkungan Politeknik diharapkan mampu menjadi lulusan yang

Ermpil, profesional, dan mempunyai etos kerja yang tinggi. Politeknik Negeri Malang sebagai

salah satu politeknik di Indonesia selalu menyesuaikan kurikulum pendidikannya sesuai dengan

perkembangan dunia kerja yang sesungguhnya. Oleh karena itu, Politeknik Negeri Malang

diharapkan mampu mencetak lulusan yang berkualitas dan mampu mengimplementasikan ilmu

yang diperoleh saat mengikuti perkuliahan sebagai pondasi dalam menghadapi dan

menyelesaikan berbagai permasalahan yang terjadi pada dunia kerja.

Permasalahan yang terjadi dalam dunia kerja berbeda dengan permasalahan saat

perkuliatran. Dengm situasi tersebut, mahasiswa Teknik Informatika bisnis dituntut untuk

mengikuti dan beradaptasi dengan lingkungan pekerjaan sehingga setelatr memasuki dunia kerja

tchh memiliki bekal yang'cukup dan siap menghadapi pekerjaan.

Dalam usaha unark meNryesuaikan dan mengikuti perkembangan indusri, kegiatan Praktik

Kerja Lapangan (MAGANG) dinilai sebagai sarana yang efektif untuk menyesuaikan diri

dengan perkembangan di dunia kerja. Oleh karena itu mahasiswa hendaknya dapat

memanfaatkan kegiatan ini sebaik-baiknya-

Menimbang hal+al tersebut rliatat maka penulis memilih PT. MULTI SPUNINDO

JAYA @; uradah s€rtatqat umrk mehlokm MAGANG.



IL TUJUAI\ DAN KEGUNAAN

2.1 Tujuan

MAGANG ini bertujuan untukmempersiapkan mahasiswamenjadi tenagaprofesional, disiplin,

kreatif, dan jujur untuk meningkatkan etos kerja.

2.2Kegunaan

2.2.1 Bagi Mahasiswa

a) Menerapkan ilmu yang diperoleh selama masa perkuliahan pada kegiatan yang

nyata, dengan demikian akan mengetahui perbandingan antara pengetahuan di

bangku kuliah dengan kenyataan yang ada di dunia kerja.

b) Menguji kemampuan pribadi yang sesuai deggan ilmu yang dipelajari serta tata cara

bersosialisasi dengan dunia kerja yang sarat dengan persaingan-persaingan.

c) Memperdalam dan meningkatkan kualitas, keterampilan, dan kreativitas pribadi

yang sesuai dengan ilmu yang dimiliki.

d) Melatih diri agar tanggap dan peka dalam menghadapi situasi dan kondisi

lingkungan kerja serta mempersiapkan langkahJangkah yang diperlukan untuk

menyesuaikan diri dengan lingkungan di masa yang akan datang.

e) Menambah wawasan, pengetahuan, dan pengalaman untuk nantinya dapat terjun di

lingkungan kerja.

2.2.2 Bagi Politeknik Negeri Malang terutama Program Studi Teknik Informatika

a) Mencetak calon tenaga kerja yang terampil dan jujur dalam menjalankan tugas.

b) Memberi masukan untuk mengevaluasi kesesuaian kurikulum yang sudah

diterapkan dengan kebutuhan tenaga kerja yang terampil di bidangnya.

c) Menjadi sarana pengenalan Politeknik Negeri Malang khususnya Program Studi

Teknik Informatika kepada perusatraan maupun instansi yang membutuhkan

lulusan atau tenaga kerja yang dihasilkan oleh Politeknik Negeri Malang.

2.2.3 Bagi insansi 1'ang bersangkutan

a) l{ernanfrdan srmber da1'a 1'ang potensial.

bl lr,lfil reclesaitsm yang terdapat @a tempat mahasiswa

mrr*qrr*n !r,f{G.t]ic-

c) illqif, rrm tm* mjcmbaani hubungan kerja sama antara inEansi dengan

kffi d mrsr vmg drm daang, khusrnya mengenai rekruitmen tenaga kerja

O Mrirl silrn rm* rmgcahui kualitas pendidikan yang ada di Politeknik

Er Folil&ik Negeri Malang.



III. RUANG LINGKT'P

Bidang yang akan diambil dan obyek untuk MAGANG di PT. MULTI SPLININDO JAYA

meliputi:

1. Fullstack Developer atau Pengembangan Aplikasi Berbasis Web (Laravel)

TV. METODOLOGI

Tahapan kegiatan yang akan dilakukan antara lain terdiri :

1. Pengenalan instansi.

2. Pengarahan dari pembimbing instansi.

3. Terjun langsung ke proses.

4. Pemberian tugas oleh pembimbing instansi.

5. Diskusi.

6- f,yalrrasi hasil MAGANG.

(Unrukpeloksanaan taltapan-tahapan di atas disesuailan dengan kondisi instansi/perusahaan

yang bersangkuton).

V. PEI\ILAIAN

Dalam melaksanakan MAGANG ini, aspek yang akan dinilai adalah sebagai berikut:

No Rubrik Penilaian

Vlahasiswa mampu menerapkan kepemimpinan diri dan tim secara profesional,
)ertanggung jawab, serta berlandaskan nilai etika dan integritas.

Vlahasiswa nulmpu bekerja dalz6 tim secara efektif dengan memahami strategi
<olaborasi s€rta mengelola proyek menggunakan teknologi dan alat bantu manajemen
rroyek.

]
Vlahasiswa mampu beradaptasi dengan budaya kerja di tempat magang serta membangun
<omunikasi yang efektif dengan rekan keria dan stakeholder.

+
Vlahasiswa mampu mengelola waktu dan prioritas pekerjaan secara efektif untuk
nenyelesaikan tugas dan tanggung jawab di tempat magang.

\,Iahasiswa mtrnpu mengidentifikasi dan menganalisis permasalahan yang berasal dari
;takeholderdau t€mpa magang serta merancang solusi berhsis teknologi informasi.

!
Uahis,*ammrpu m€n€rapkan solusi tdmologi mulai dari tahap perencanaan hingga
mt-.*si di t€,n@ magang socara eflaif dan s€suai densan kebutrhan.

I Iil&sissa mampu melakukan pengujim drn ryal,asi tertadap solusi teknologi yang
ksA mernbuat dokumentasi ymg sistematis.

1
llri*ila mampu belajr maadiri sepanjang hayd melalui pengalaman dan tmtangan
Ihnfd megang untuk meningkatkan kompetensi profesional.



VI. WAKTU DAFI PELAKSANAAII

MAGANG dilaksanakan di PT. MULTI SPUNINDO JAYA selama minimal 3 bulan,

yang disesuaikan dengan hari kerja efektif instansi/ perusahaan. Ketentuan jam kerja bagi

mahasiswa MAGANG disesuaikan dengan jam kerja instansilperusahaan.

Selain itu, MAGANG ini dilaksanakan pada Semester VII, mulai tanggal I Jtrli 2026

sanrpai 3l Desember 2026 (atau sesuai dengan kebijakan instansi/perusahaan asalkan tidak

kurong dari batas minimal yang ditetapkan oleh kampus, yaitu 3 bulan).

VIL BIDATYG PRAKTEK KERJA LAPAI\IGAI\I

Bidang yang harus diambil adalah sesuai dengan disiplin ilmu yang diperoleh. Mahasiswa

selaku pelaksana MAGANG sanggup dan bersedia menjalankan tata tertib yang ada di

.. h*nsi/n€rusahaan. Setelah melaksanakan MAGANG, mahasiswa diwajibkan membuat

@ran tantang pelaksanaan MAGANG.

VIILPELAKSANA

MAGANG ini dilaksanakan oleh mahasiswa Jurusan Teknologi lnformasi, Program Studi

Tdfitik Informatika , yaitu:
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Adham Baskara
Pacitan, lndonesia I 083845301 791 | adhambaskaraZ@gmai!.eq4

httes:#vrfgw.li8e$in.cpm lhtt@

SUMIfrARV

An undergraduat€ lnformatics Engineering student at State Polytechnic of Malang with a slrong interest in Web

Deveiopment, UIIUX Oesign, and Laravel-bassd application devaioprnenl. Experienced in using Laravel across several

projecl-based tearning activiti€.s during colfege, including developing CRUD feature$, database management. and

fullstack web applications" Alss interested in creatifig user-friendly and responsive inteltaces by combining technical

implementation with UIIUX pri*ciples. Familiar with MySQL, responsive web intertaces, and collaborative software

Cevelopment, luith s slrsfig w{i}ingness io continuously leam and cantribute to building effective digital solulions-

EDUCATION

$K *egeri llgffiClo 1 - Pae ilan, Ja*a Timur' l*done$ia
coo,f,,nera,,d l{€if,g,tr,Ein€sllw

FoEdsfk XegBri tldarg' Pdalmrrg' "law* Tirncr. {ncJotles;a

ffixs Engineeriry - 3-5?r'4.W

M( EXPERIETTCE

Jd 2OZA - Jun 2023

Aug 2023 - Nwt

bm - Pacitan, Jawa Tirnur. tndpne*ia
Ea$F-r7&ryort
. Leamed and practiced compulet and laptop servicing

replacemeot
Gained practical knowtedge about computer assembly, maintenance, and troubleshooting-

Obsewed how hardware systems iirtegrale with sofiware configurations to ensure aptimal perfotmance

PI htgflfr l(-ya BangFa - Malang, Ja'*+a Tit*ltr, Incionesia

ffi*-CrcdlpAodurjfctr Jan 2O26 - May 2026

. Created visual content such as flyers. posters. and social media posts to support digital marketing and branding

acr6s sosal rnec,ra platfoms
Ass,s*ed in creatforc vireo cootenl for prornotional and social media purposes

COI*Orate<! wrth tfie team lo de\ielop engaging visual concepts and creative materials

PRO.'ECTEXPEREilGE

Feb 2022- MaY 2422

including hardware diagnostics, cleaning, and componenl

. Oe'rebPed a Jaya{c8d sFtefit b fltariags sfi.r<rent ffilary nrles. viiailixts, arld conpeosatbn records

. tmptemented strdent data ad vidlqr maryerreA dng oqE *qiered profemtng prin<*des

Po,ErNrdkilegPdHalang :,n :" i. ir-''.: T'1'r-:i. i:'*+tiesia

5r &posaDry Jn - W Base Leaming {UUUX Des$n) .Mar 2024 - May tu24
. Designed th€ Ul UX for the JTI Repository System. focr-rsing on clear navigalion. documenl categorization. and an

rnfu rtve searcft erpetgrce
creded rEird lalouts afrd irterface compo.nents to improve acjessrblrty and usabtl(y for managrng and brolvsrng

acaderE, (brrglts

Ffff bjll E - Ialaqg- Jra Tirnur lndo'Eia
srzrrD (h fr ffi - W - W b l-anilq W)

mlrEtg - lltalary &wa Timtrr- lrdoncsi.

tbtfiA-MTA,

(b&r.-,b&{
- ffi - a Oatabase nfe. lespqr* 6 O-.Xf ie ad rsE{itg fay60- CrEE slrdGl tdftg

tt5ld.la srcistency and @rly c il#e sygtl h*.ac

H - Malang, Jara Tknrr, hdqlsill
r,,'d-P b[afu/r,ml rG-tQM

G a Fulhtack Devebpef uirg Lnatd Flarsrr b br.nrr anr rr1ifit cRtD bilres fo' i:mdil
|IItslr|E,. ndependent intemshap srbflissims. st$elnriso. rtanagetnerf" rtl i*rdil peftb,



PROJECT EXPERIEilCE

Politeknik llegeri talang " l'd?;iia*g. J*wa 'I in:trr. l*derresia
Civis lD {FaceSased Geader Clasrifcaiioyr} - Prorbct gase Leaming {Bar*red) lnov 2025 - Dec 2025
. Developed the biackeild proce$$ing pipeline using Pylhon for face recognilion. including image preprocessanE. feature

ertractl$fi rvith PCA. and classification usrng Naive Bayes
. lmplernenled face detection and fealure extractioil togic using OpenCV (Haar Cascadei to process facial features

teyss. nose mauthl arrC converl them intc nunrer"icai ciate for classificaticn

Polibknik l{egBrl Ia&ang - I',4eiang" ..}*vre l.rrilr.ir ltrcir'nesra

lleoGata floT-Amad Raihiray Croesing) - tnlegrated Techndqy Praject {Froatend) Mar 2O26 - May 2426
. Develaped the Frontend section. especialiy first appereance using Reacl, Next.is and SCSS
. )*srgring the dilshhoard, setting, a*d adrnin page UliUX.

ORGANlzATloH

fember
SerS Teafhrisfic - Pr,,litedr:ik F{*g*ri fi{*!ai:e; Sep 2023 - Oct 2025
. r.rpnlbei ot the Fine A*s Division. facusin!) olr visual concepl crealior'i. stage art design. ancl illustration for

:=-j-'- .1',+ .r"': i..<nil,il.o0 e'/e|15
. Cct aborated lyilh ieam mernbers lo develop visr-ral identities thal support theatrical and cultural performances

CERTIFICATIONS

Iodules Tdren (2023): Compleled'Memulai Pernrognarnan dengan Python" (Basic) by Dicoding lndonesia. Leamed

Pyttnn fundarnentals ard data h

Iodubs Taten {?025): Cornpleted a UlfuX Desfin Bootcarnp by Great Leaming, covering end-to-end design process

id.rfiE user researcfi, wirefaming, prototyping, and usability principles. Buitt UUUX projects using Figma with a focus

an user-cenlered des!;n-

Io&ttes Takan {2025): Corn$*ed'User lntsrface Design with Figma" byAlison" Strengthened skills in Ul layout,

dnponerns, sMe crx*;tency, and interaclive protolyping in F gma to create clean and funciional interfaces.

hloduction to Filma Course - Simplileam {Jut 2025)

b&rles Talen {2025}: Completed s'lntroduction to F(ma- course. Learned Figma fundamentals such as frames, auto

IrFr.{. compoDenls, and col}aboralbn *orHbws lo support effcient Ul design and prototyping^

Ilgital Tabnt Scholarchip (Xominfo) : Pengenalan ha Science dan Pemanfaatannya di Berbagai Sektor

Otuo Skill) tFeb 2026)

[[,.1b : Macfiire Learr*ng & Al Certiiicatbn Preparation Progrram (Z)26), Covers ML lundamentals, dala processing,

Gl pipelires, ildAl eplhatiorts.

Dq.ab: Excel Cortification Preparalion Program {2026), fucu$ng on data rnanagemenl and analytics.

SKILL

IechoEal:
. Progran*ng Languages: Java. PHP Pylhon. JavaScript
. Fralnerq*s: Laravel
. Ildbccs: MySQL. SQL. Porver Bl. Excel

' Frorrt{nd Oqrctopmem HTML,CSS. Bootstrap. User lnterface (Ul). User Experience (UX)
. GraPhic Design: Adobe Photoshop. Adobe lllustrator. Frgma

sd Stilr:
. Cre*ivity: Able io generate innovative destgn ideas
. Atientioo to Debit High accuracy in layout. typography. and color consistency

' . Adaptabilitlr: Qurck to leam new tools. trends. and design styles
. Fee&ad( Handling: Accepts constructive criticism professionally

L-$rages: Engiish ( lntermediate), I ndonesian ( Native)



PEI\IUTt]P

Besar harapan kami pimpinan instansi menerima dan menyetujui proposal kami. Kami

berharap dengan adanya pelaksanaan di PT. MULTI SPUNINDO JAYA ini dapat bermanfaat

bagi instansi, sehingga antara kedua belatr pihak saling menguntungkan.

Demikianlah harapan kami, atas bantuan dan bimbingan instansi, kami sampaikan terima

kasih.

Malang, 2 Juni2026

Hormat Saya,

%
Adham Baskara


