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I. LATAR BELAKANG

Hidup dalam era perkembangan teknologi informasi saat ini, memberikan kemudahan

dalam berbagai bidang. Sejalan dengan hal itu diperlukan sumber daya manusia (SDM) yang

mampu mendayagunakan kemampuannya di segala bidang khususnya di bidang teknologi

informasi dalam dunia kerja yang sebenarnya. Mahasiswa sebagai salah satu anggota

masyarakat akademis di lingkungan Politeknik diharapkan mampu menjadi lulusan yang

terampil, profesional, dan mempunyai etos kerja yang tinggi. Politeknik Negeri Malang

sebagai salah satu politeknik di Indonesia selalu menyesuaikan kurikulum pendidikannya

sesuai dengan perkembangan dunia kerja yang sesungguhnya. Oleh karena itu, Politeknik

Negeri Malang diharapkan mampu mencetak lulusan yang berkualitas dan mampu

mengimplementasikan ilmu yang diperoleh saat mengikuti perkuliahan sebagai pondasi dalam

menghadapi dan menyelesaikan berbagai permasalahan yang terjadi pada dunia kerja.

Permasalahan yang terjadi dalam dunia kerja berbeda dengan permasalahan saat

perkuliahan. Dengan situasi tersebut, mahasiswa Teknik Informatika dituntut untuk

mengikuti dan beradaptasi dengan lingkungan pekerjaan sehingga setelah memasuki dunia

kerja telah memiliki bekal yang cukup dan siap menghadapi pekerjaan.

Dalam usaha untuk menyesuaikan dan mengikuti perkembangan industri, kegiatan

Praktik Kerja Lapangan (MAGANG) dinilai sebagai sarana yang efektif untuk menyesuaikan

diri dengan perkembangan di dunia kerja. Oleh karena itu mahasiswa hendaknya dapat

memanfaatkan kegiatan ini sebaik-baiknya.

Menimbang hal-hal tersebut diatas, maka penulis memilih PT. Multi Spunindo Jaya Tbk

sebagai wadah serta tempat untuk melakukan MAGANG.

II. TUJUAN DAN KEGUNAAN

2.1 Tujuan

MAGANG ini bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa menjadi tenaga profesional,

disiplin, kreatif, dan jujur untuk meningkatkan etos kerja.

2.2 Kegunaan

2.2.1 Bagi Mahasiswa
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a) Menerapkan ilmu yang diperoleh selama masa perkuliahan pada kegiatan yang

nyata, dengan demikian akan mengetahui perbandingan antara pengetahuan di

bangku kuliah dengan kenyataan yang ada di dunia kerja.

b) Menguji kemampuan pribadi yang sesuai dengan ilmu yang dipelajari serta tata

cara bersosialisasi dengan dunia kerja yang sarat dengan persaingan-persaingan.

c) Memperdalam dan meningkatkan kualitas, keterampilan, dan kreativitas pribadi

yang sesuai dengan ilmu yang dimiliki.

d) Melatih diri agar tanggap dan peka dalam menghadapi situasi dan kondisi

lingkungan kerja serta mempersiapkan langkah-langkah yang diperlukan untuk

menyesuaikan diri dengan lingkungan di masa yang akan datang.

e) Menambah wawasan, pengetahuan, dan pengalaman untuk nantinya dapat terjun

di lingkungan kerja.

2.2.2 Bagi Politeknik Negeri Malang terutama Program Studi Teknik Informatika

a) Mencetak calon tenaga kerja yang terampil dan jujur dalam menjalankan tugas.

b) Memberi masukan untuk mengevaluasi kesesuaian kurikulum yang sudah

diterapkan dengan kebutuhan tenaga kerja yang terampil di bidangnya.

c) Menjadi sarana pengenalan Politeknik Negeri Malang khususnya Program Studi

Teknik Informatika kepada perusahaan maupun instansi yang membutuhkan

lulusan atau tenaga kerja yang dihasilkan oleh Politeknik Negeri Malang.

2.2.3 Bagi instansi yang bersangkutan

a) Memanfaatkan sumber daya yang potensial.

b) Membantu menyelesaikan pekerjaan yang terdapat pada tempat mahasiswa

melaksanakan MAGANG.

c) Menjadi sarana untuk menjembatani hubungan kerja sama antara instansi dengan

Politeknik di masa yang akan datang, khususnya mengenai rekruitmen tenaga

kerja.

d) Menjadi sarana untuk mengetahui kualitas pendidikan yang ada di Politeknik

terutama Politeknik Negeri Malang.

III. RUANG LINGKUP

Bidang yang akan diambil dan obyek untuk MAGANG di PT. Multi Spunindo Jaya Tbk meliputi:

1. Software Developer

IV. METODOLOGI

Tahapan kegiatan yang akan dilakukan antara lain terdiri :

1. Pengenalan instansi.
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2. Pengarahan dari pembimbing instansi.

3. Terjun langsung ke proses.

4. Pemberian tugas oleh pembimbing instansi.

5. Diskusi.

6. Evaluasi hasil MAGANG.

V. PENILAIAN

Dalam melaksanakan MAGANG ini, aspek yang akan dinilai adalah sebagai berikut:

No Rubrik Penilaian

1 Mahasiswa mampu menerapkan kepemimpinan diri dan tim secara profesional,
bertanggung jawab, serta berlandaskan nilai etika dan integritas.

2
Mahasiswa mampu bekerja dalam tim secara efektif dengan memahami strategi
kolaborasi serta mengelola proyek menggunakan teknologi dan alat bantu manajemen
proyek.

3 Mahasiswa mampu beradaptasi dengan budaya kerja di tempat magang serta membangun
komunikasi yang efektif dengan rekan kerja dan stakeholder.

4 Mahasiswa mampu mengelola waktu dan prioritas pekerjaan secara efektif untuk
menyelesaikan tugas dan tanggung jawab di tempat magang.

5 Mahasiswa mampu mengidentifikasi dan menganalisis permasalahan yang berasal dari
stakeholder atau tempat magang serta merancang solusi berbasis teknologi informasi.

6 Mahasiswa mampu menerapkan solusi teknologi mulai dari tahap perencanaan hingga
implementasi di tempat magang secara efektif dan sesuai dengan kebutuhan.

7 Mahasiswa mampu melakukan pengujian dan evaluasi terhadap solusi teknologi yang
dibuat serta membuat dokumentasi yang sistematis.

8 Mahasiswa mampu belajar mandiri sepanjang hayat melalui pengalaman dan tantangan
di tempat magang untuk meningkatkan kompetensi profesional.

VI. WAKTU DAN PELAKSANAAN

MAGANG dilaksanakan di PT. Multi Spunindo Jaya Tbk selama minimal 3 bulan,

yang disesuaikan dengan hari kerja efektif instansi/ perusahaan. Ketentuan jam kerja bagi

mahasiswa MAGANG disesuaikan dengan jam kerja instansi/perusahaan.

Selain itu, MAGANG ini dilaksanakan pada Semester VII, mulai tanggal 1 Juli 2026

sampai 31 Desember 2026

VII. BIDANG PRAKTEK KERJA LAPANGAN

Bidang yang harus diambil adalah sesuai dengan disiplin ilmu yang diperoleh.

Mahasiswa selaku pelaksana MAGANG sanggup dan bersedia menjalankan tata tertib yang

ada di instansi/perusahaan. Setelah melaksanakan MAGANG, mahasiswa diwajibkan

membuat laporan tentang pelaksanaan MAGANG.
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VIII. PELAKSANA

MAGANG ini dilaksanakan oleh mahasiswa Jurusan Teknologi Informasi, Program Studi

Teknik Informatika , yaitu:

1. Octrian Adiluhung Tito Putra NIM 2341720078
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IX. PENUTUP

Besar harapan kami pimpinan instansi menerima dan menyetujui proposal kami. Kami

berharap dengan adanya pelaksanaan PT. Multi Spunindo Jaya Tbk ini dapat bermanfaat bagi

instansi, sehingga antara kedua belah pihak saling menguntungkan.

Demikianlah harapan kami, atas bantuan dan bimbingan instansi, kami sampaikan

terima kasih.

Malang, 2 Juni 2026

Hormat Kami,

Octrian Adiluhung Tito Putra
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